Lionel CHAUVIN  

15, rue du petit chaumineau - 49100 Angers

Téléphone : 02-41-60-56-81

Email : megabigbug@yahoo.fr

23 ans - Dégagé des obligations militaires - Permis B

Curiculum Vitae

Formation :

2004-2005: Maîtrise Informatique (UFR Science Angers).

2003-2004: Licence Informatique (UFR Science Angers).

2000-2003: DEUG MIAS (Mathématique, Informatique et Application aux Sciences, UFR Science Angers).

1999-2000: BAC série S (Option : Sciences physiques, Lycée Emmanuel Mounier Angers).

Connaissances informatiques :

· Systèmes d’exploitation :
Windows, Linux.

· Programmation impérative :

C, Pascal.

· Langages de programmation fonctionnelle :

Lisp, Caml.

· Langages de programmation orientée objet :

Java, C++, Delphi.

· Langages de programmation Internet :

Html, Javascipt, Php.

· Bases de donnée :
 Mysql, Posgresql, Oracle.

· Logiciel de traitement d'image :

Photoshop, The Gimp.

· Logiciel de rendu d'image 3D :

3D Studio Max, Blender.

Réalisations personnelles :

· Création d'un moteur 3D temps réel en C++/OpenGL.

· Écriture de plug-ins et de scripts d'exportation de données pour les logiciels 3D Studio Max et Blender.

· Création d'un site dynamique référençant des sites Internet ayant pour thème les mangas www.manga-france.com.

· Création d'un site dynamique gérant un concours de mathématique destiné à des élèves de collège (Rallye mathématique).

· Création d'un site perso : http://megabigbug.free.fr , rassemblant mes programmes, mes dessins, ainsi que des tutoriaux sur l'utilisation de logiciels de rendu d'image comme 3D Studio Max.

Programmes réalisés dans le cadre scolaire :

· Langage C :

Réalisation d'une librairie permettant l'utilisation de grands nombres.

· Langage orienté objet JAVA :

Création d'une applet JAVA réalisant un chat utilisant le protocole IRC.

Création des bases d'un moteur 3d utilisant le modèle en arêtes ailées (wingedges).

Programmation et résolution d'un casse tête : Rush Hour.

· Langage fonctionnel Caml :

Création d'un programme simulant une multitude d'organismes qui naissent, se déplacent sur une grille, se confrontent et qui disparaissent.

· Langage fonctionnel Lisp :

Implémentation des arbres binaires de recherche.

Divers :

· Langues : anglais, espagnol (niveau scolaire).

· Loisirs : dessin, lecture, jeux vidéo, programmation.

